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Loeil de Lynx

Matériel nécessaire :
- La planche des éléments & retrouver en annexe

- 1 stylo

Variantes du jeu :
.l\ chaque fois qu'un joueur trouve un élément de sa planche, il coche la case. Le premier a coché toutes les

cases a gagner.

‘ Course en étoile : le maitre du jeu montre un élément a retrouver sur la planche, le joueur part le trouver puis
dés qu'il a été trouve il revient l'informer. Puis un autre élément a trouver est donné et ainsi de suite.

. Chaque élément trouvé doit étre montré au maitre du jeu pour validation.
‘Donner un élément identique & trouver pour l'ensemble des joueurs. Le premier qui trouve marque 3 points, le

deuxiéme 2 points et les autres 1 points. Au lieu de cocher sur la feuille, les joueurs marquent le nombre de
points. Le gagnant est celui qui aura le plus de points.

.Faire le jeu par équipe.
‘ Limiter le temps de jeu : le joueur qui a le plus de cases cochées a gagner.

. Inventer une nouvelle planche a retrouver.
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L’OEIL DE LYNX
VERSION PARCSET ALENTOURS

UN VELO M

UN SENS INTERDIT @

DES FLEURS JAUNES - ~

NE casoueTTE 0D

UNE TROTTINETTE L

UN TOBOGGAN

UN PAPILLON

DES FEUILLES MORTES" %

UN CHIEN m
UN CHAT ﬁ

UNE VOITURE VERTE &5

UNE CHOSE ROSE ‘

UN CAMION

UNE VOITURE ROUGE
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L’OEIL DE LYNX
VERSION DANS MA MAISON

UNE FOURCHETTE /
UN STYLO /

UNE MONTRE

UNE cHosE VIOLETTE (@)

UNE CHOSE VERTE (@)

UNE EPONGE
UNE PINCE

UN DouDoU ?

UNE TELECOMMANDE

UNLEGD oo

UNE BALLE @
UN FEUTRE BLEU /

UN SAC A DOS g

UNE CARTE

UNE CHAISE ﬂ
UN FRUIT
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